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CONTESTO OBBIETTIVI

GRUPPI TARGET RISULTATI

Dal 2000, i partner del progetto hanno invitato
gr!ppi di arti"ti del S!d del #ondo a
pre"entare le loro prod!$ioni %reative %o#e
appro%%io non %ognitivo all&ed!%a$ione glo'ale
per i giovani, i %entri %o#!nitari e altri l!oghi
p!''li%i( In )!e"to #odo, %ondividono la loro
diver"it* %!lt!rale e la loro %reativit* e,
"opratt!tto, i #odi in %!i a++rontano "+ide
%o#e la povert*, la vita da ri+!giati, la
pro"tit!$ione #inorile e le perdite %a!"ate
dal %a#'ia#ento %li#ati%o(

A %a!"a della pande#ia di Corona, i gr!ppi
del S!d del #ondo non hanno pot!to viaggiare
%o#e negli anni pre%edenti(

Pertanto, i partner hanno ini$iato a "vil!ppare
e te"tare "trategie alternative attraver"o
%on%etti digitali e attivit* online per appli%are
l&appro%%io %!lt!rale e di apprendi#ento tra
pari(

C!lpeer Digital #ira a "vil!ppare e tra"+erire
+or#ati online e %on%etti digitali per appro%%i
%!lt!rali e di apprendi#ento tra pari
"!ll&ed!%a$ione glo'ale e l&apprendi#ento
inter%!lt!rale per a!#entare la
%on"apevole$$a delle )!e"tioni glo'ali, il
te#a dell&integra$ione "o%iale e la
parte%ipa$ione %!lt!rale(

Il progetto C!lpeer Digital "i %on%entra
"!ll&in%l!"ione e "!lla #oltepli%it* attraver"o
#etodi di apprendi#ento %!lt!rale digitale
per gli ed!%atori %he lavorano %on gli ad!lti
e in parti%olare per )!elli %he ed!%ano
per"one "vantaggiate(

Inoltre, il progetto %ontri'!i"%e a #itigare il
%a#'ia#ento %li#ati%o attraver"o lo
"%a#'io inter%!lt!rale "! te#i glo'ali
attraver"o i %anali digitali e la rid!$ione dei
viaggi(

, Ed!%atori %he lavorano %on ad!lti e
giovani

, Cor"i elettroni%i "!gli appro%%i digitali
per l&apprendi#ento %!lt!rale e re%ipro%o

, Centro %ine#atogra+i%o digitale C!lpeer

, Piatta+or#a online %on !na variet* di
ri"or"e ed!%ative li'era#ente di"poni'ili
per l&apprendi#ento digitale %!lt!rale e
re%ipro%o

, Di""e#inatori, in-!en%er %he
di"tri'!i"%ono la piatta+or#a

, Ri+!giati e #igranti %he 'ene.%iano di #etodi
di apprendi#ento %reativi e ri%evono !na
+or#a$ione adeg!ata %he p!/ "o"tenere la
loro vita )!otidiana in E!ropa


